Schuld, was ist das? - Definition

Idee / Ziel

Die Teilnehmenden sollen ihre eigene Definition von Schuld
formulieren. Ihnen soll keine fertige Definition vorgegeben
werden.

Zeit
25 Minuten

Vorbereitung / Material
Je Gruppe ein DIN-A3-Blatt mit der (kleinen) Beschriftung:
.Unsere Definition von Schuld lautet:"

Ablauf

Es werden Kleingruppen gebildet.

Nach 15 Minuten Gruppenarbeit kommen die Teilnehmenden
ins Plenum zuriick und stellen ihre Definitionen vor. Diese
werden aufgehangt und sollen gut sichtbar sein.

Arbeitsanweisungen

Eure Aufgabe
Bitte vervollsténdigt folgenden Satz:

Unsere Definition von Schuld
lautet:....

Wichtig
Alle in der Gruppe sollen sich duBern. Ihr sollt gemeinsam
ein Ergebnis finden, mit dem alle in der Gruppe zufrieden sind.

Bearbeitung
Definitionen aus dem Internet (per Smartphone) sind hier
nicht erwiinscht.

Wichtig

Am Ende schreibt lhr euren Satz LESBAR auf ein Plakat.

Lest euch den Satz noch einmal laut vor. Ist er verstandlich?
Bereitet euch darauf vor, diesen in der Gesamtgruppe vorzu-
stellen und zu erklaren. Wenn ihr etwas iiber eure Diskussion
beitragen wollt, Ergdnzungen, Erkldrungen oder Fragen habt,
kénnt ihr sie in der Gesamtgruppe einbringen.
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Rollenspiel - Diskussion: deine Schuld

Idee / Ziel

In den sich wiederholenden Anspielen wird die Frage nach

der Schuld eines jeden Einzelnen gestellt. Die Anspiele sind
bewusst drastisch gehalten. Das gespielte ErschieBen eines
Teilnehmenden vor der Gruppe ist eine ungewohnte und hau-
fig tabuisierte Handlung (vgl. Einleitung!). Die Erfahrung mit
12 - 14-jahrigen Jugendlichen zeigt jedoch, dass die Abstrakti-
on der Handlung als Spiel gelingt.

Wichtig ist dabei, dass die Frage nach der Schuld von den
Teilnehmenden selbst behandelt und beantwortet wird.

Zeit
20 - 30 Minuten

Vorbereitung / Material

Spielzeugpistole Eine Moderationskarte Drei blaue Klebe-
punkte (Rohstoff aus dem Planspiel) Spielgeldscheine (in der
Stiickelung 2 x 20, 2 x 50, 2 x 100, 2 x 200)

Ablauf

Die Teilnehmenden sollen die Spielszenen vor der Gruppe vor-
spielen und anschlieBend dariiber diskutieren. Die Kernaussa-
gen der Diskussion kénnen auf einer Tafel (o. &.) festgehalten
werden.

Arbeitsanweisungen

Einleitung

Vergesst fiir den Augenblick einmal, was wir bislang gemacht
haben. Wir werden auf das Thema Handy spater zurlick-
kommen. In der nachsten Einheit geht es eher um abstrakte
Probleme. Fiir abstrakte Probleme braucht man abstrakte
Lésungen und die wollen wir gemeinsam suchen.”

(Achtung: Der Lesbarkeit halber nutzen wir im Folgenden die
weibliche Form - Teilnehmerin bzw. Spielerin. Es sollen Men-
schen beiderlei Geschlechts an den Spielszenen teilnehmen).

Spielszene 1.1

Die Spielleitung bittet zwei Teilnehmerinnen nach vorne. Eine
erhalt die Spielzeugpistole. Die Spielerin mit der Spielzeugpis-
tole wird nun aufgefordert, die andere Spielerin zu erschieBen.
Diskussion mit der Gruppe:

Wer tragt Schuld am Tod der Spielerin?

Spielszene 1.2

Eine weitere Teilnehmerin wird nach vorne gebeten. Sie wird
aufgefordert, ihre Hand zu einer Waffe zu formen. Nun werden
beide Spielerinnen mit Spielzeugpistolen aufgefordert, die
verbleibende Spielerin zu erschieBen.

Diskussion mit der Gruppe:

Wer tragt Schuld am Tod der Spielerin? Ist diese Schuld kleiner
als die der einzelnen Spielerin?
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Spielszene 1.3

Alle Teilnehmerinnen (bis auf das Opfer aus Szene 1 und 2)
werden aufgefordert, ihre Hande zu Spielzeugpistolen zu
formen. Auf ein Zeichen hin sollen nun alle die verbleibende
Spielerin erschieBen.

Diskussion mit der Gruppe:

Wer trdgt Schuld am Tod der Spielerin? Ist diese Schuld kleiner
als die der einzelnen (Szene 1.1) oder der zwei Spielerinnen
(Szene 1.2)?

Abschlussfrage Szene 1:

Macht es einen Unterschied, ob einer, zwei oder dreihundert
schieen?

Alle setzen sich.

Spielszene 2.1

Die Spielzeugpistole wird in den Raum gelegt. Zwei Teilneh-
merinnen werden nach vorne gebeten. Spielerin A erhélt

eine Moderationskarte mit dem Hinweis, dass sie diese nicht
abgeben soll. Nun wird Spielerin B aufgefordert, die Moderati-
onskarte von Spielerin A fiir die Spielleitung zu holen. (Tod der
Teilnehmerin eingeschlossen.)

Diskussion mit der Gruppe:

War das gerecht? Wer trdgt Schuld am Ausgang der Situation?

Spielszene 2.2

Spielerin A erhélt erneut die Moderationskarte. Nun wird
Spielerin B aufgefordert, jemanden zu suchen (Spielerin C),
der fiir sie die Moderationskarte holt, um sie dann selbst der
Spielleitung zu geben.

Diskussion mit der Gruppe:

Wer tragt Schuld am Ausgang der Situation?

Spielszene 2.3

Spielerin A erhélt erneut die Moderationskarte. Nun wird
Spielerin B aufgefordert, eine Teilnehmerin zu suchen (Spiele-
rin C), die ihrerseits wieder jemanden suchen soll (Spielerin D),
der fiir sie die Moderationskarte holt, um sie dann die Kette
zuriick bis zur Spielleitung zu geben. Die Spielleitung dreht
sich solange um und sieht nicht, was passiert.

Diskussion mit der Gruppe:

Wer tragt Schuld am Ausgang der Situation? Die Spielleitung
hat keinen Einfluss darauf, wer in der Kette beteiligt ist. Wie
ist die Rolle der Spielleitung zu bewerten?

Abschlussfrage Szene 2:
Macht es einen Unterschied, wie lang die Kette der Spielerin-
nen ist? Alle setzen sich.

Spielszene 3.1

Die Spielleitung legt die Spielzeugpistole in die Mitte des
Raumes. Zwei Teilnehmerinnen werden nach vorne gebeten.
Spielerin A erhalt eine Moderationskarte mit dem Hinweis,



dass sie diese Karte verkaufen darf. Sie hat ein Jahr gearbei-
tet, um diese Karte zu besitzen. Sie braucht fir sich und ihre
Familie 400 Geldeinheiten zum Leben. Spielerin B erhalt 300
Geldeinheiten und wird gebeten, dafiir eine Moderationskarte
von Spielerin A zu besorgen. (Weiterfithrende Diskussion mit
Spielleitung méglich. Tod der Spielerin eingeschlossen:)
Diskussion mit der Gruppe:

Was war hier gerecht bzw. ungerecht? Wer tragt Schuld am
Ausgang der Situation?

Spielszene 3.2

Spielerin A erhalt erneut die Moderationskarte. Eine weitere
Teilnehmerin (C) wird nach vorne gebeten. Spielerin B und C
werden gefragt, fiir wie viel Geld sie jeweils die Karte besor-
gen kdnnen. Wer den geringeren Betrag nennt, bekommt das
Geld und besorgt die Karte fiir die Spielleitung.

Diskussion mit der Gruppe:

Was war hier gerecht bzw. ungerecht? Wer tragt Schuld am
Ausgang der Situation? Spielerin B darf sich setzen, Spielerin C
bleibt fiir die letzte Szene.

Spielszene 3.3

Auf die rote Karte werden drei blaue Klebepunkte geklebt
(Rohstoff aus dem Planspiel). Spielerin A erhélt erneut die
Moderationskarte. Sie erhalt zudem den Hinweis, dass sie
die Karte auch fiir weniger als 400 Geldeinheiten abgeben
darf. Dann miissen aber ihre Kinder fiir ihren Unterhalt selbst
arbeiten und gehen nicht mehr zur Schule. Spielerin C erhalt
nun 200 Geldeinheiten. Sie wird aufgefordert, die Karte fiir
die Spielleitung zu holen.

Diskussion mit der Gruppe:

Was war hier gerecht bzw. ungerecht? Wer tragt Schuld am
Ausgang der Situation?

Abschlussdiskussion

Muss ich selbst an einer Tat beteiligt sein, um Schuld an einer
Tat zu haben? Habe ich auch Schuld, wenn ich der NutznieRer
einer Tat bin? Gibt es eine Minimalschuld, wenn zum Beispiel
30.000 Menschen einen anderen téten oder seinen Tod in
Kauf nehmen?

Handlungsoptionen

Idee / Ziel

In der Handyproduktion gibt es gravierende Probleme. Der
Kauf eines Handys finanziert immer auch dessen Herstellung.
Zwischen dem Wunsch, ein Handy zu besitzen, und der gleich-
zeitigen Ablehnung der Herstellungsbedingungen entsteht ein
Dilemma. In dieser Einheit sollen die Teilnehmenden fiir sich
konkrete Handlungsoptionen erarbeiten.

Zeit
50 - 60 Minuten

Vorbereitung / Material

Es wird ein groBes Koordinatensystem benétigt (z. B. mit
Kreppklebeband auf dem Boden). Die Achsenbeschriftungen
lauten: ,realistisch”, ,unrealistisch”, ,|6st das Problem" und
verscharft das Problem".

Die Ubungshandlungen, die weiterfiihrenden und Handlungs-
optionen werden auf Karten libertragen.

Ablauf

Das Koordinatensystem wird vorgestellt. AnschlieBend werden
die vier Ubungshandlungsoptionen durch die Teilnehmenden
in das Koordinatensystem einsortiert. Es folgt eine Gruppen-
arbeitsphase von 15 bis 20 Minuten, in der die Teilnehmen-
den Handlungsoptionen entwickeln. Fiir je zwei Personen in
einer Gruppe soll je eine Handlungsoption entwickelt werden
(2er-Gruppe - 1 Option, 3er / 4er-Gruppe - zwei Optionen,
Ser / 6er- Gruppe - drei Optionen usw.). Nach der Riickkehr
ins Plenum werden die Handlungsoptionen durch die Gruppe
in das Koordinatensystem eingeordnet. Dabei soll auch die
Zuordnung der Handlungsoptionen untereinander stimmen.
AnschlieBend werden die weiterfithrenden Handlungsoptionen
(sofern sie nicht von der Gruppe selbst genannt wurden) mit
der Gruppe diskutiert und in das Koordinatensystem eingeord-
net.

AbschlieBend werden dann die christlichen Handlungsoptio-
nen mit der Gruppe diskutiert und ebenfalls in das Koordina-
tensystem einsortiert.

realistisch

verscharft [6st das
das Problem Problem
unrealistisch
Arbeitsanweisungen

Wenn es nun auch eure Verantwortung ist, unter welchen
Bedingungen die Rohstoffe fiir eure Handys abgebaut werden,
was konnt ihr tun, um dieses Problem zu [6sen?
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Ubungahand[un g

| Ich kaufe mir
Jeh werde Bm%sk;nﬁ;z | ein gebrauchtes
und erlasse ein Gesetz, ¢
alle Firmen verpflichtet, ihre Fahrrad. .
zuefereete ofenzlegen und e Ich telefoniere
volle Verantwortung datur zu S . -
| nie wieder.
Weiterfihrende Handlungsoptionen :
Kauf e Recycle dein Handy.
. aur ein Mit dem Handyrecycling werden
Kauf ein Handy korrektes Handy. wertolle Rofstoffe geschrt.
: - hr Rohstoffe wiederverwendet
und nutze es. . T:? it dem Fairphone ist erstmals ein k:;dln, d:;tlu b:s;eriﬁr unsere
Wer sein Handy kauft (also nicht efon auf dem Markt, bei dem sich Umwelt und uns Menschen.
fiir 1 Euro beim Vertragsabschluss der Hersteller fiir die gesamte
dazubekommt), entscheidet :j‘b‘i‘« Zuliefererkette verantwortlich fiihit,
ie lange es genutzt Wirc. ! ili i
e . Beteilige dich.
Informiere ' Es gibt Kampagnen, die sich fiir faire
Nur wer weiB, woher sein Handy Bedingungen bei der Handyproduktion
kommt, kann etwas dazu sagen. einsetzen. Zum Teil brauchen sie
Informiere dich, Unterschriften o. 4. Mach mit!
Kauf ein informiere auch andere.
ebrauchtes
_g Handy. Frag nach.
Ein gebrauchtes Handy braucht keine :
neuen Rohstoffe. Je langer ein Die NACHFRAGE nach korrekten
Handy genutzt wird, desto sinnvoller Handys muss erhiht werden.
war der Rohstoffeinsatz. NACHFRAGE kommt

von ,nachfragen”|

Christliche Handlungsoptionen

Hinweise
Es ist fir die anleitende Person

wichtig, sich iiber diese Hand- . itten.
lungsopicnen im Klaren zu sein. Fur bESSErE Um \"ETgEbung b -
Wenn sich die Gruppenleitung Bedin unaen betEn ung h it nicht, dass di€

* . ng he .
nicht vorsiellen kann, dass Beten g g "JETQ“::“ETQE“E wird. Gottum
LT Ly s Im Gebet bringen Menschen weltweit Schu o, macht unsere
cindic Wirklichkeitverinderndes die ihnen wichti : \,re-rgehu“gmhme ! Jeutlich.
Vorgang ist, kann dicse Einheil Wichtigen Anliegen vor Gott. ginsicht in unwmﬁchu'ld E

schwicrig werden.

aus: Und vergib uns unsere Schuld, Konfirmandenmaterial zu Schuld und Mobiltelefonen, mehr dazu unter:
http.//www.vemission.org/ fileadmin,/redakteure,/Dokumente,/CMLS/VEM_Konfirmandenmaterial_2015_Bro-
schuere_mit_Planspiel_Langfassung.pdf
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